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arbeitsuchend

9 – 67 Jahre
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SOZIODEMOGRAPHIE UNSERER AMBULANTEN PATIENTEN
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MANUALISIERTE AMBULANTE VERHALTENSTHERAPIE BEI

INTERNETSUCHT
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PROGRAMM „M EDIENTRAINING“
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INTERNET- UND COMPUTERSPIELSUCHT: „H ISTORISCHE“ E NTWICKLUNG
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EIN NEUES STÖRUNGSBILD

����������	
�������������������������������
����������������������
�����	�����

���	���������
������������
 ���� �����!�����
�
�"���������������������#��������������

���������!���
�������������$��
����	�������
$�������������������$�����������������

%���&��������������	��������������	������	�
��	����	�'

� ���
$
	�%�

B�����2��(����C��1�,:@-;01�'����4�������
����
1�'� ! 
��!���
'� !
��

��1�D��������	�9�����2�'����	���'��
���



INTERNET- UND COMPUTERSPIELSUCHT: KLASSIFIKATION

Bereits in frühen Arbeiten Verweis auf Nähe zu Substanzabhängigkeiten und 
Pathologischem Glücksspiel
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Entsprechend starke Gewichtung von assoziierten Symptomen wie

Fortführung des Konsums trotz negativer Konsequenzen

Kontrollverlust

Toleranzentwicklung

Entzugssymptome

Dominantes Konsumverlangen

� ���
$
	�%�

"�����&�����"���������*����4������� !��
�� , Übertragbarkeit ����
����"���������� ��
����'����
�"�
���H� #��������I�9�����	�C�:@@60



8����
���������
"��	������������������9�� !��
�	��	

&�
"�	�����
�����������������!�������	

7������"��
4� ���	

���
����������


��
�������������


?��
�(!���	�������������
��
"���	�
����������J���"��

$��!����� !��	�����*�
"��	������K��

&��
������	���
������� !�����8����
���������
"��	

+���!����	�4� !
�	���"4�� !������ !�� !���9�"��!��	��

VORLÄUFIGE KRITERIEN „I NTERNET GAMING DISORDER“ IM DSM-5
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INTERNET GAMING DISORDER UNTER EUROPÄISCHEN JUGENDLICHEN
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INTERNET GAMING DISORDER UNTER EUROPÄISCHEN JUGENDLICHEN
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INTERNET GAMING DISORDER UNTER EUROPÄISCHEN JUGENDLICHEN
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MODELLANNAHMEN ZUR SUCHTENTWICKLUNG
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INTEGRATIVES PROZESSMODELL DER INTERNETSUCHT
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EIN ÜBERBLICK ZU UNSEREM AMBULANTEN PATIENTENKLIENTEL

(NUR JUGENDLICHE BIS 16. LEBENSJAHR )
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DIAGNOSTISCHES VORGEHEN DER AfS MAINZ
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OSV-S: SKALA ZUM ONLINESUCHTVERHALTEN
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OSV-C: KLINISCHES INTERVIEW ZUR INTERNETSUCHT
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VERÄNDERUNGSWÜNSCHE JUGENDLICHER PATIENTEN
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EINE ERSTE KLINISCHE STUDIE ZUR INTERNETSUCHT

www.STICA.de
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